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Guia basica para el uso del shapefile
propuesto como referencia en
apelaciones
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Objetivo

* El objetivo consiste en brindar un archivo shapefile con las
configuraciones idoneas que permita al profesional en
topografia aportar la informacion correcta para su analisis.



[ oy
EGISTRO
]& ACIONAL

S I
Caracteristicas del shapefile de referencia

« SRC en CR-SIRGAS
 Atributo para el Plano, Presentacion, Observacion y el area.

« Se encuentra comprimido, solo debe descomprimirse para
utilizar

== Machote Shapefilezip

« Si el profesional ya cuenta con el conocimiento de elaborar y
presentar archivos shapefile de tipo poligono, puede omitir
utilizar el archivo machote o guia, sin embargo, puede
aprovechar el uso de los atributos para mejorar Ia
interpretacion de este.
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Antes de usar el shapefile

* Debe de depurarse la informacion origen que se pretende
cargar al shapefile, ya sea en formato dwg/dxf o shapefile,
esta debe estar georreferenciada.

Migrar al shape
Insumo del profesional |:> |::> de referencia

|

georreferenciado
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Ejemplo si el insumo es un DXF/DWG

* La informacion con la que se cuenta es un dxf/dwg que se
encuentra georreferenciada.

A

'v| POLIGONOS.dxf

4| | POLIGONQOS-Annotation
lv| Class 1

POLIGONOS-Point

b || POLIGONOS-Polyline
POLIGONOS-Polygon
POLIGONOS-MultiPatch

¢| | POLIGONOS-Alignment
POLIGONOS-AlignmentProfile

b |v| POLIGONOS-Appurtenance

b || POLIGONOS-Catchment

P |v| POLIGONOS-CogoPoint

P |v| POLIGONOS-Featureline

P lv| POLIGONOS-Fitting

2 DNLICAOMNAC Faol e Aol




N

DE COSTA RICA ACIONAL

GOBIERNO rﬁmsmo
N R

* En ambiente QGIS, clic
derecho sobre la capa,
exportar y seleccionar

guardar objetos como...

kS

i B

Zoom a la capals)

Zoom a la seleccion

G?, Show in Overview

Mostrar nimero de objetos
Mostrar Etiquetas

Copiar capa

Cambiar nombre de la capa
Duplicar capa

Eliminar capa...

Abrir tabla de atributos
Filtrar...

Cambiar fuente de datos...

Establecer visibilidad de escala de capas...

SRC de la capa

Exportar

Estilos
Afadir notas de la capa...

Propiedades..

Guardar objetos como...

Guardar objetes seleccienados como...
Guardar coma archive de definicion de capa..

Guardar como archivo de estilo de capa de QGIS...




Capas =[] () Guardar capa vectorial como...

& i];: r_.s,' T.. - ‘u, {r‘ &
‘ v POLIGONOS — entities ? Formato Archivo shape de ESRI

MNombre de archivo |C:\Users\jague\Desktop\Mueva carpeta\Montajel.shp

MNombre de la capa

SRC Project CRS: EPSG:8908 - CR-SIRGAS / CRTMOS B

* El formato debe ser e
ArChiVO Shape de P Seleccione camp-nsaexportarysus opciones de exportacion
ESRI . v Conservar metadatos de la capa

w Geometria

» Seleccionar nombre de | o de geomet :
. Forzar multi tipo
Sal Id a . Incluir dimension 2
[ EI S RC C R_S I RGAS ] | J Extension (actual: ninguno)

w Opciones de capa

RESIZE | NO

SHPT

b Opciones personalizadas

v Afadir archivo guardado al mapa Aceptar Cancelar Ayuda



GOBIERNO Ocistro
3 DE COSTA RICA &:ﬁ'gﬁ;&k

« Se crea un archivo shape
a partir de un dxf, sin
embargo, este es de tipo
linea, el paso adicional es
convertirlo a poligono.

* Buscar en la caja de
herramientas la opcion
Lineas a poligonos, para
convertir un shape de
lineas a poligonos.

Capas
" [l ® T &~ A [

v Montaje1 ?

POLIGONOS — entities ?
Caja de herramientas de Procesos (] [2€]
¥, A |
line
=

& )
= | ¥ Capa exportada: La capa vectorial se ha guardado correctamente



(&) Geometria vectorial - Lineas a poligonos

Parametros | Registro |

Capa de entrada

/" Montajel [] |

[ | Objetos seleccionados solamente

Poligonos

|C:fU5Ef5fjaguefDE5ktﬂpf Mueva carpeta/Montaje2.shp

i

Abrir el archivo de salida después de ejecutar el algoritmo

Lineas a poligonos

Este algoritmo genera una capa de
poligonos usando como anillos de poligono
las lineas de una capa de linea de entrada.

La tabla de atributos de |a capa de salida
es la misma que |a de |a capa de linea de
entrada.

|

0%

Y l Cancelar

[Avanzadu '] [Ejemtar como proceso por lotes...

Ejecutar H iCermr H Ayuda
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Montaje2
, Montajel 2
° La Capa de pollgono ha v~ POLIGONOS — entities ?
sido creada

correctamente.

 Podemos copiar este
shape al shape de
referencia y completar
los atributos.

« Anadir al mapa el shape
de machote el cual esta
en blanco.
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* Una vez se agrega el
shape, dar al lapiz para
conmutar o iniciar la
edicion.

Lo siguiente consistira en
copiar los poligonos del
shape que se origino del

DXF al shape de
machote o referencia.

Rosama, RSV, ZRBB /[/)

| RerUBuca pe
U Costa Rica

| Conmutar edicion

DO -u Y r-0-0-Fo¥a@y X

Capas 5
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* Paso 1,
seleccionar la
capa del panel

de capas.

* Paso 2, picar
la herramienta
de seleccionar.

* Paso 3,
seleccionar los
poligonos.

o Edicion

Ver Capa Configuracion Complementos Vectorial Raster Base de datos Web Malla Procesos Ay
'@ » B L PP GO
‘Q@V‘)ftﬁﬁﬂ@ ry =
N
Aﬂ".{? ‘@@f'@'@*@@&@ﬁﬁ%ﬁ%:}ﬁj
Capas &
« Ml ® T & -8 &
v || Apel machot
?

B [ &

e

12
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Deshacer Control+Z 'g_:. ﬁ |E D Ib
B

Rehacer
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Copiar cbjetos espaciales

» Sobre el menu superior en

. s . I_K_ Pegar objetos espaciales como r #
Edicion, seleccionar B @ ‘eoronen e PoB3L@K K

Cortar objetos espaciales

copiar objetos espaciales. - A e S
v [ Afiadir anotacién b

Editar atributos
Editar geometria

Rotar simbolos de puntos

Simbolo de punto de desplazamiento

13
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« Seleccionar la capa de
Machote y posterior en el
menu Edicion, escoger la
opcion Pegar objetos
espaciales.

 Esto copiara los poligonos
de una capa a otra.

) *Proyecto sin titulo — QGIS
Proyecto Wer Capa Configuracion Complementos Vectorial Raster Basededatos Web M

y Deshacer Contral+Z "'_':. (Y
D Rehacer 9 -
% E‘:-f Cortar objetos espaciales I ﬁ:{ T ﬂ
- Copiar objetos espaciales . 12 ap a»

l gt an g%

-
Pegar objetos espaciales

A f Pegar objetos espaciales como ] 7 @ & ® Ay

EBorrar lo seleccionado

Capas
Seleccionar
¢ (] @

% Aradir poligons Control+.
v [ Afiadir anotacion
Editar atributos
Editar geometria
Fotar simbolos de puntos
Simbolo de punto de desplazamiento

14



L *Proyecto sin titulo — QGIS

r Proyectos Edicion Ver Capa Configuracion Complementos Vectorial Raster Base dedatos Web M
comemno | e, Sl e G Gt G el b
3 DE COSTA RICA oy [ o 27 U e d e 8D je!
BQV.ZwBD A/B| 2% |
* Guardar los cambios y RB-BROARR AR, e PR
posteriordar al lapizpara o#© -« « ¥ rlo-o-@Mo®a@y
. : P4 Capas e
finalizar la edicion. e v w

* A este punto tenemos la B Frontcie ?
geometria de varios
planos en la capa
machote la cual tiene el
SRC en CR-SIRGAS y
esta acorde para
presentar una apelacion.

Falta Unicamente depurar los atributos con el fin de que la capa sea lo mas clara y concisa posible para su analisis.
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Apelacion gaeassats
‘LD Zoom a la capals)

* Clic derecho sobre la £ Zoom sl seleccir

Capa y eSCOgemOS Ia || Mostrar niimero de objetos
OpCién, abrir tabla de @1 Mostrar Etiquetas

Copiar capa
atri butOS . Cambiar nombre de la capa
! Duplicar capa

|1 Eliminar capa...

B Abrir tabla de atributos
;f Conmutar edicidn
Filtrar...

Cambiar fuente de datos...

Establecer visibilidad de escala de capas...

SRC de la capa ¢
Exportar ¢
Estilos ¥

Afadir notas de la capa...

Propiedades...
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- & a T &’
Pl Presen t Obs Area_m2

Mostrar todos los objetos espadiales |

Al seleccionar un registro de la tabla, se nos marca el
poligono al que corresponde, de esta manera sabremos
cual registro corresponde a cada poligono y asi completar
la informacion.

17
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* Mediante el icono del lapiz \
activamos la opcion de editar
los registros, y sobre la
columna de Plano
correspondiente al numero de
plano completamos la
informacion de cada registro.

* Al final guardar las cambios y
finalizar con el lapiz para
cerrar la edicion de registros.

L) Bpelacion_machote— Objetos Totales: 4, Filtrados: 4, Seleccionados: 1
' V| 7 LW ¢ ] | & I -
f"

Plano Present Obs Area_m2

1 NULL ULL ULL NULL
2 EJ-lﬂ{J-ZCIlﬂl NULL NULL NULL
3 NULL ULL ULL NULL

4 NULL

Maostrar todos los objetos espaciales |

Plano
1 5J-200-2010

2 5)-100-2010

3|5J-300-2010

4 5)-500-2010

Mostrar todos los

abe Plano * [=| & | |abe - || Actualizar todo || +
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« Ademas del atributo de
Plano, se cuenta con
otro para

Presentacion

la
y

Observacion en caso de

necesitarse.

 E| calculo del area del

poligono
automatico.

SE

hace

Flano Presen t
1 5J)-200-2010

2 5J-100-2010

3 5J-300-2010

4 5J-500-2010

Mostrar todos los objetos espac

jales

Obs

- % ]
@ 1 £ e

rea_m2



. G Apelacon_machote— Objetos Totales: 4, Filtrados: 4, Selecaconados: 0 = O >
/S ZEB R BT BENZTESD B E s 1
Plano Present Cbs Area_mZ
1 5)-200-2010 MNULL MULL N'U.f_[|
(&) Apelacion_machote — Field Calculator > .

[ | Only update 0 selected feature(s)

| Crear un campo nuevo Actualizar campo existente

A
N

[ ] Crear campo virtual

Mombre del campo de salida [ ]

[ 1.2 Area_m2 -

Tipo del campo de salida | 123 Entero (32 bit) - |

Longitud del campo de salida | 10 |:| Predsidn | 3 |:|

| Expresidn | Editor de funciones |

D@' ” 0 |@@ | . area @ ‘ |M°5trara‘f“d3 funcion $area —
farea | _
$a rea Devuelve el drea del ohjeto actual. El
area calculada por esta funcién
Sarea respeta tanto |z configuracion del
area elipsoide del proyecto actual como la
force_rhr de las unidades de drea. Por ejemplo, |
EDE}@@ simpli si 52 ha establecido un elipsoide para
— N el proyecto, entonces el drea
Objeto espadial [SJ-IIJD-EIJIB = | | | | E] . calculada sera elipsoidal y si no se ha
Previsualizar: 567.5499730282463 nroiect area units establecido ningun elipsoide, -

Estd editando informacidn de esta capa, pero la capa no esta actualmente en modo edicidn. Si pulsa Aceptar se activard automaticamente
el modo de edicidn.

[ Aceptar H Cancelar H Ayuda ]
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v B ] L LT E S L
abc Plano v |=| & | |abe - || Actualizar todo | ¢
Plano Present Obs Area_m2
1 505.162894061...
2 5)-100-2010 ULL ULL 567.549973028...
3 5)-300-2010 ULL ULL 504.679705677 ...
4 5J)-500-2010 ULL ULL 490,067426923...

Mostrar todos los objetos espaciales |

« En la imagen anterior se ilustra abrir el calculador de campos, luego escoger que se va
actualiza sobre un campo que ya existe “Area_m2” y por ultimo la funcién que calcula el
area de cada poligono del shape.

» Una vez calculado se finaliza nuevamente en guardar cambios en el icono de la tabla de
atributos y finalizamos con el lapiz.
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Resultades de la identificacion n
S RS RS e By

Objeto espacial Valor
~ Apelacion_machote

5)-500-2010

» (Derivado)
* (Accicnes)
Plano 5J-300-2010
Present MNULL
Obs MULL
Area_m2 490067426923

Modo | Capa actual

« Ahora cualquier usuario que consulte nuestra capa shape de
poligonos, sabra a que corresponde cada poligono cual es el plano
respectivo y el area correspondiente a este.

22



GOBIERNO O cisTro
DE COSTA RICA ]&A‘“REQ&
u Costa Rica

aaaaa

» Se observa que la
capa anadida en
el panel de capas
es un shapefile de
tipo linea, siendo

lo correcto de
poligono.

23
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Convertir de linea a poligono

« Se debe utilizar la herramienta de geoproceso a través de
la caja de herramientas.

* Mediante el buscador localizamos la denominada lineas a
poligonos.

Caja de herramientas de Procesos
#*®¥ A (0 +
line

= |~ Usado recientemente

# Lineas a poligonos

24
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(&) Geometria vectorial - Lineas a poligonos

Parametros | Registro |

Lineas a poligonos

Capa de entrada

[ /" YaCol [EPSG:8908]

6 Ry

|:| Objetos seleccionados solamente
Poligonos

|[Crear capa temporal]

=

'|

Este algoritmo genera una capa de poligonos
usando como anillos de poligono las lineas de una
capa de linea de entrada.

La tabla de atributos de la capa de salida ez la
misma gue la de la capa de linea de entrada.

Abrir el archive de salida después de ejecutar el algoritme

Guardar en archivo el
resultado de la
conversion

\4

Crear capa temporal

Guardar en GeoPackage...
Save to Database Table...

Append to Layer...

Change File Enceding (windows-1252)...

l

[ Avanzado rl [E]ecular COMO Proceso por Inte&...|
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r .Ca igono
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* Resultado dela
conversion
Zoom to Coordinate
EEICIZEIERN
Enter EPSG:8908 Y X
\l |
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* Paso 1,
seleccionar la
capa del panel

de capas.

* Paso 2, picar
la herramienta
de seleccionar.

e Paso 3,
seleccionar los
poligonos.

Repetir los pasos de |la
dlaposmva 12

T me
0 . D @ @ ﬁ L2 AP B" }ﬂ D U'f:;;i‘ .’.'.’J - B -
@@"Vw/"ﬂfﬁ@@ '~ B ayE®E:

9 2 :
HO-u Crr-0-0-FAoBLQ@MR DI BEEE-SS,

aaaaa BE

[E]ES]

27
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Proyecto

N

& ¢

« Sobre el menu superior en

Edicidn, seleccionar » €

Capas

copiar objetos espaciales. « ¢

v
v

o

Rgwe  Repetir paso diapositiva 13

|kl Ver Capa Configuracidn Complementos  WVectorial Raster Base dedatos Web Malla  Procesos A

Deshacer

Rehacer

Cortar objetos espaciales
Copiar cbjetos espaciales
Pegar cbjetos espaciales
Pegar objetos espaciales como
Borrar lo seleccionado
Seleccionar

Afadir poligono

Anadir anotacion

Editar atributos

Editar gecmetria

Rotar simbolos de puntos

Simbaolo de punto de desplazamiento

Control+Z

Control+

2o 3a@y KD

28
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» Seleccionar la capa de
Machote y posterior en el
menu Edicidn, escoger la
opcion Pegar objetos
espaciales.

» Esto copiara los poligonos
de una capa a otra.

Repetir paso diapositiva 14

Web Malla P Ayuda
LNOR B
AFEF

K

Pl o @R DD TS

29
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GOBIERNO O ecistro DEBRREY 09PN PrR . BabtBOR Eia-t
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= R RN 12 [2] e

DO -x o Y r-0-0-FHoBL@R AR,

B

* Geometrias
copiadas en la capa
de machote de
referencia.

* El siguiente paso es
completar los
atributos.

() Apelacion_machote— Objetos Totales: 1. — O x
]
e R o tir | o J a EEERT »
e e .I r OS ] .aSOS - Recargar la tabla -
ano Obs Area_r
de la diapositiva 16 N T T
a 2 1 2 |NULL MNULL NULL
n B
3 |NULL NULL NULL
4_ MULL MNULL NULL
5_ MULL MNULL NULL
E_ MULL MULL NULL
T_ MNULL NULL NULL
8__NULI. MNULL NULL . [+
i
[ Mostrar todos los objetos espaciales _|

= eee———
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Recomendaciones

« Siempre verificar que el SRC sea CR-SIRGAS (8908) ya
se encuentra relacionado al shape de machote.

* Al momento de comprimir el archivo shape para enviar en
la apelacion asegurarse de eliminarlo del mapa en QGIS o
cerrar este, para evitar que el archivo se bloguee.

* Siempre verificar que el archivo shape que se envia se
encuentra correcto, pueden abrirlo antes de enviarlo.
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